Codebreakers - Miedzynarodowa Gra
Kryptologiczna

Zbierz zespot i sprobuj sit jako tamacz szyfrow!

Enigma

Wykorzystywana poczatkowo do celow komercyjnych, z czasem zostata wprowadzona do uzytku w
armiach kilku krajow. Pierwsza wojna swiatowa dowiodta, ze tradycyjne, reczne metody szyfrowania
staly sie niepraktyczne. W przeciwienstwie do popeiniajacego btedy czlowieka maszyna
gwarantowata szybkosé, bezbtednosc i bezpieczenstwo procesu szyfrowania depesz. Generujaca
niewyobrazalna liczbe kombinacji maszyna Scherbiusa przewyzszata wszystko, z czym do tej pory
zetkneli sie kryptolodzy.

W styczniu 1929 r. na Wydziale Matematyki Uniwersytetu Poznanskiego, ktory miescit sie w bytym
zamku cesarza Niemiec, zorganizowano kurs kryptologii dla najzdolniejszych studentéow. Wybor padt
na Poznan, bo tutaj niemal kazdy dorosly biegle moéwil po niemiecku. Zajecia odbywaly sie w
tajemnicy w poznanskiej Cytadeli. Z ponad 20 zakéw wyloniono trdjke najbardziej obiecujacych:
urodzonego w Bydgoszczy Mariana Rejewskiego, poznaniaka Henryka Zygalskiego oraz
pochodzacego z Kresow Jerzego Rézyckiego. W konficu 1930 r. utworzyli oni ambitny, zgrany zespot
pracujacy dla Biura Szyfréw Wojska Polskiego.

Kolejne lata pracy Rejewskiego, Rozyckiego i Zygalskiego zaowocowaty budowa wiernej kopii
Enigmy i urzadzen przyspieszajacych dekryptaz. Jednoczesnie regularnie tamali niemieckie depesze.
Wrzesien 1939 wymusit emigracje polskich kryptologéw do Francji, gdzie kontynuowali swa prace.

Marian Rejewski, Jerzy Rézycki, Henryk Zygalski. Zrédlo zdjecie: domena publiczna
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Gra Codebreakers

Byly to zamierzchle czasy. Teraz grupy wcieli¢ sie moga w role kryptologéw i wzia¢ udziat w
miedzynarodowej grze na temat Enigmy - Codebreakers. Gra polega na odkrywaniu kolejnych mini
wykladow na temat sztuki odkodowywania. Zespdt, ktory jako pierwszy ustawi rotory Enigmy w
Panelu Zespolu w napis Enigma zwyciezy i otrzyma gtéwna nagrode. Zespoly powinny liczy¢ 3 osoby.
Nie ma limitéw wiekowych.

Rozgrywka podzielona jest na trzy poziomy trudnosci: Trial, ktéry dostepny jest 24/7 i jako jedyny
pozwala na rozgrywke jednoosobowa. Kolejny etap, Basic, rozpoczyna sie 21.10.2019, a rejestracja
juz trwa. Najtrudniejszy z poziomdéw, Adventure, startuje 11.11.2019. Na niego rejestracja rowniez
sie rozpoczeta.

Aby wzia¢ udzial w grze, trzeba zarejestrowac sie na stronie projektu, a nastepnie zarejestrowac
swoj zespot. Gra dostepna jest az w czterech jezykach: polskim, angielskim, niemieckim i
hiszpanskim. Uwaga! Zadania podawane sa w jezyku angielskim.

ZAREJESTRUJ ZESPOL

szczegoty:

www.thecodebreakers.org

Facebook.com/thecodebreakers.org
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