CZYM JEST GRA?

Niniejsza gra jest specyficznym rodzajem gry miej-
skiej - zaktada samodzielng rozgrywke w mysl zasa-
dy ,zwiedzaj grajac - graj zwiedzajac”. Uczestnicy
(pojedyricze osoby lub zespoty) otrzymujg karte star-
towa i ruszajg w teren, by rozwiktaé postawione
przed nimi zagadki.

Gry do samodzielnej zabawy przygotowane sg z my-
élg o turystach oraz mieszkancach chcacych lepiej
poznac¢ swoje miasto. W odréznieniu od wycieczek
z przewodnikiem zakfadajg samodzielng inicjatywe
uczestnika w docieraniu do kolejnych miejsc. Wpro-
wadzenie fabularne lub tematyczne pozwala na zbu-
dowanie klimatu obecnego w tradycyjnych grach
miejskich.

Grudzien 1918 roku. Od ponad miesigca po kapitula-
cjii w I wojnie $wiatowej panstwem niemieckim
wstrzasajg burzliwe wydarzenia. Polscy mieszkancy
zaboru pruskiego maja nadzieje, ze juz niedtugo uda
im sie przejac¢ wtadze w prowingji i przytaczy¢ do od-
radzajacego sie panstwa polskiego. Coraz Smielej wy-
chodza z ukrycia rézne tajne organizacje. Zywiot
polski zaczyna nabiera¢ sit. Wszyscy majg nadzieje,
Ze te pierwsze iskry narodowej aktywnosci przerodza
sie w ptomien, ktéry wybuchnie ze zwielokrotniong
sitg.

Wyobraz sobie, ze jeste$ cztonkiem jednej z tajnych
organizacji dziatajgcych w okolicach Poznania. Twoim
zadaniem jest przekazanie innym zrzeszeniom umo-
wionego hasta, ktére poderwie je do walki. Dowie-
dziates sie wtasnie, ze wypadki w Poznaniu zaczynaja
biec coraz szybciej. To juz teraz. Pora dziatac.
Otwierasz koperte z instrukcjami i okazuje sig,
ze hasto zostato dla bezpieczenstwa ukryte i do je-
go odczytania musisz poznac¢ znaczenie kilku sym-
boli. Na szczescie masz wiele mozliwosci, by je uzy-
skaé. Musisz tylko wybraé taka droge, by jak naj-
szybciej wezwac innych konspiratoréw do dziatania.
Powodzenia!

Najwazniejszym zadaniem jest zdobycie hasta, ktore
poderwie powstaricéw do boju. Aby je odczytaé, wy-
starczy poznaé¢ znaczenie jednego tréjkata, kota
i kwadratu. Do Ciebie nalezy decyzja, w jakim rejonie
gry.

Kiedy utozysz juz hasto, wpisz je na stronie www.po-
znan.travel w specjalnym formularzu, a znajdziesz sie
na liscie zwyciezcow gry.
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Jak odczytaé haslo?

Aby poznaé treé¢ hasta, zacznij jego komple-
towanie od wfasciwej litery i tak jakbys stat
w kregu, poruszaj sie zgodnie z ruchem wska-

zéwek zegara, badz wprost przeciwnie. Wszyst-
ko zgodnie z ponizszymi wskazéwkami.

Bedzie Ci do tego potrzebne odkrycie znaczenia
trztech symboli (kofa, tréjkata i kwadratu), za
ktérymi ukryto opis pozyskania hasta. Jak? Tego
dowifasz sie z instrukcji zamieszczonych na od-
wrocie.

Gdy poznasz znaczenie tych symboli, z tatwoscig
odczytasz z kregu kolejne znaki hasta.
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',' Zacznij od litery D. Podazaj w kierunku podanym

przez koto tyle krokéw, ile koto wskazato.

[\Iastepnie zréb tyle krokdw, ile ma suma cyfr
liczby quskanej PO poznaniu znaczenia tréj-
kata, w kierunku, ktdry trojkat wskazuje.

Kolejny ruch wykonaj idac w kierunku wska-
zanym przez kwadrat o tyle pdl, ile stanowi
druga cyfra liczby z kwadratu.

Drugaf\ cyfra liczby tozsamej z trojkatem
wskaze ci tez kolejny ruch, Kierunek takze

‘Podpowie tréjkat. Nastepnie tylko kierunek

i liczba krokéw wskazana przez kwadrat, i juz
powinienes zna¢ ostatni cigg znakéw. Jeli
Jeszcze nie wszystko jasne, to wiedz, ze os-
tatnia wskazéwka to kwadrat i jego druga

cyfra z liczby przez kwadrat wskazanej.
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W Swarzedzu pod adresem Rynek
12 znajdziesz tablice pamiat-
kowa, z wizerunkiem ortaw. -

Sprawd? i zapamietaj,. po ktorej ™

stronie tablicy éw orzel sie znajdu-
je, a takze weZ pierwsza i ostatnia
cyfre z najpbézniejszej daty na ta-
blicy.
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Na mosifskim rynku spotkasz dwoch po-
wstancéw. Zastanéw sie, w jakim kie-
runku (z Twojej perspektywy) zwra-
caja swb6j wzrok. Liczbe, ktdrej szu-

'kasz, :tworzy liczba trefli pow-

stafczych na ich czapkach oraz ilos¢
twarzy ludzi w tym miejscu.

3 :
ZnajdZ najwiekszy i najstarszy park
w Sremie. Spotkasz w nim czlowie-
ka, ktéry tak jak Ty, chce zachecic
do powstanczej walki. Zwrd¢ uwage,
w ktéra strone (z jego perspektywy)
spoglada, a takze odejmij 4 od sumy
cyfr, ktoére znajdziesz u
—" ~,wm‘* ST e
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Na starym kosciele w Tarnowie Pod-
gébrnym znajdziesz tablice epitafijna
z krzyzem, gwiazda i gatazka oliwna.
Zwr6é uwage, po ktoérej stronie jest
krzyz. Nastepnie, od ilo$ci lat zycia
osoby, ktérej poswiecona jest tabli-
ca, odejmij liczby okreSlajace dzien
urodzin i 8mierci oraz liczbe 2.
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Przemawiajacego patriote. Sprawds
po ktérej Jeégo stronie znajdége sié
wieksza cze$é budowli za jego ple-
cami. Interesuje Cie 'tez pierwsza
liczba umieszczona Przy nim. Podziel

ja na pét i zapamietaj wynik.
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Na budynku ratusza w Mur j §1i
: ku owanej Gosli-
nie znajdziesz tablice z krzy%em go;—
stanczym. Zastanéw sie, po ktérej jej
:tﬁgﬂ:g zngpdziesz wyraz ”Powstania",
Zze odejmij od ostatnie;
na tablicy pierwszja. e
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